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En este suplemento encontrarás aclaradas to- 
das tus dudas, en el se encuentran las explica- 
ciones necesarias para iniciarte en este hobby- 
ciencia que apasiona a tantos, ya que los enig- 
mas del universo son infinitos y atrapantes de 
nuestra curiosidad por tratar de decifrarlos... 

Aquí te adelanto algo de lo mucho que traen sus 
páginas repletas de dibujos para aclararlo todo... 


LOS TELESCOPIOS Y SUS MONTURAS 
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OCULARES Y OBJETIVOS 
ARMA TU TELESCOPIO con dos tipos de (+7. 
oculares para ver objetos celestes y terrestres 
TOMA FOTOS CON EL TELESCOPIO ENVIOS AL INTERIOR solamente y enviarlo a 
LOCALIZA LOS PLANETAS por GIRO POSTAL (correo central) «REVISTA LUPIN» 


a nombre de «REVISTA LUPIN» SARMIENTO 412 
2" piso oficina 213 
Cap. Fed. (1041) 
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os largos indicados en el plano. 


EL POLACO 
«SYSA» TE 
INFORMA 


$ 


7 8* PEREGRINACION 
FAMILIAR A LUJAN 


EN BICICLETA 
El DOMINGO 24 de NOVIEMBRE 


organiza «PEÑA de AMIGOS . 


de BICI del OESTE» 
ACOMPAÑANDO A LA VIR- 
GEN DE LUJAN A SUSANTUA- 
RIO CON EL LEMA:SI A LA 
VIDA NO A LA DROGA 


SALIDAS 


ABS0-5841 4481-3028 4897-0834 


RESPONSABILIZAN 
MATERIALES Y/O ACCIDENTES) 


ECOLOGIA y 
ESCOUTISMO 


Cuando se habla de ecología 
siempre se refiere a lim 
rio, no contaminar el 


que 
ecología pero no 
sudamerica hay paises como 
Argentina o Brasil donde se 
desmonta sin preocuparse de 
las terribles consecuencias que 
ello acarrea, la excusa que se 
pone es que se necesita más 
tierras para sembrar para ali- 
mentar a una población en con- 
tinuo crecimiento sin control. 

Plantar árboles requiere do 
una técnica especial, el árbol 


S 
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requiere ciertos cuidados que 
lo pueden emprender los 
scouts como así también cual- 
quiera que dispone de lugar 
para hacerlo, no se trata de 
plantar un bosque, si en un te- 
rreno hay lugar para uno dos 
árboles es suficiente. 

Primero debo aclararles algo 
que muchos casi ni creerán,, 
hay que tener en cuenta que al 
árbol al sacario de la tierra para 
su transplante, sufre y más si 
se lo toca con la pala o se lo 
maltrata recortando raices y se 
lo trata como si sería una cosa 
sin vida, así lo afirman investi- 
gadores que han estudiado el 
problema, las plantas poseen 
un sistema nervioso muy espe- 
cial y es por eso que muchas 
amas de casa dicen hablar con 
las plantas. 


ARBOLES 


Una vez sacado el arbolito que 
vamos a transplantar de- 
bemos proceder lo bastante rá- 
pido para que el arbolito no 
quede mucho tiempo con las 
raices al aire, conviene humede- 
cerlas, ces tienen raicillas 
muy diminutas que hay que tra- 
tar que no queden secas, otra 
cosa es que las raices deben 
salir completas y lo mejor es 
sacarlas con bastante tierra. 

El pozo que hagamos para el 
transplante debe serlo suficien- 
temente amplio para que las 
raices una vez plantado no que- 


den dobladas, siempre es con- 
veniente que haya bastante tie- 
rra removida en el pozo donde 
irá el arbolito, otra cosa impor- 
tante es no aplanar la tierra fuer- 
temente donde van las raices 


SuPeRRCA 
BUAVENNATE 


pero tampoco deben quedar 
bolsillos de aire entre las raices. 
cuando se lo riegue por prime- 
ra vez la misma agua hará que 
la tierra cubra toda la raiz 
sin que quede con globos de 
aire. 
Los que conozcan gente de 
algun vivero pueden pregun- 
tar por más información para 
ejecutar esta tarea como así 
también que clase de árboles 
conviene plantar en esa región. 
Una vez plantado debemos 
regarlo regularmente y no de- 
jarlo resecar, cuando empiece 
a crecer tal vez si el lugar es 
muy ventoso debemos ayudar- 
lo a mantenerlo erecto con un 
palo, pero atándolo no muy fuerte. 
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CHICOS, 


¡APROVECHEN 
ESTAS OFERTAS! 
e oa 

REVISTAS 
ATRASADAS 


¡NUEVITAS 
Y SANITAS... 
40 revistas $ 12 .- 


pl 20 revistas $ 18.- 


cada una $ 1,50 
_2 (consultor por' más cantidad) 


CHE, EN REDACCIÓN 
ENCONTRARAS MAS OFERTAS 


(E EA Jl correo 
PLATOS) x 
REDACCIÓN 
2) DETARDE 
Y (15a19Hs.) 


REVISTA LUPIN cale SARMIENTO 412 


(GER FABRICATE" AURICULARES 


a CONSTRUCCION 
de un de auriculares, 1 les doy Consigamos primero los parlantitos 
las indicaciones y dibujos de los que y Juego cortemos en cartón o cartullo 
hice como siempre, Da gruesa los dos áculos, Fig. 1; 


E7 
lambres del ca- de los parlantes, utilicar dos molde- 
citos para “flan” 


También podemos forrar la de aluminio, pero En la Fig 2 los los com- 
parte que apoya en las orejas, con cue-  tode eso complica la cosa por eso ponentes menos los alembres gruesos 
Fo delgado o una imitación o en vez los te axí y “funkan”.. del cabezal; si no consiguen tejido de 
de hacer de cartón los receptáculos ¿Entendido? alambre o de plástico, perforen una 


ESTEREOFONICOS 


6. RA RECEPTORES PUBLICADOS , 257 
EN LA REVISTA 


a DE SALIDA 
E 
E 


sl ES URULARES 


lámina de cartón como Indico en el dibujo y algo yo may to y im? Du rerromaS 
portante: el parlante apoya atrás en dos Cima TOO) 
Ponja pero culdando que no toquen, por la parte Parte de atrás ajustarios a du nseciión de ens catoes quejes ness, PG 8 

acota del parlante pues en uno de los alambres fijaremos con cinta adhesiva los 
el sonido. Los cables que unen los auriculares. 


CONEXIONES 
yd oo lo usen para escuchar el sonido de 
lores, TV, Mo len conectarlos simplemente 
O Eo en la Fig. 4. Con esta conexión y un Lransfor- 
madorcito de salida de unos cuatro mil ohms pueden co- 
nectarlo a cualquier receptor publica- 
do en la revista, Para finalizar les in- 
dico en la Fig. o asi reo 


ARG DAL que puede hacerse a través de un Ca- 
ble con malla siendo esta última la 
ma 


ALAMBRES GALMANIZADOS DE 
HO cms DE LARGO, CURVADOS 
PARA FORMAR El CABEZAL . 
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SEGUNDA PARTE 


AUTITO y LANCHITA dirigidos por rayo de luz 


anos 
PILAS AomARAcOS 


DÉ PAE 

pda 

Dm q 

Me 

my os 
n Estas de como darle al circuito del 
robot del número anterior algunos usos, no de- 
KA ben tomarse | más que como una ideita que 
MOTORES jún el aparatito que deseen 


blancos para 

fondo de los tubitos, siiluminamos de un lado o 

del otro podremos conducir la lanchita o el 

eamioncito, les recomiendo usar para elfo un 
tbitos deben Y separados de los cuadritos 

que reflejan la luz. 


Los CIRCUITOS de JUAN CARLOS 


RECEPTORES VHF con banda aerea NUEVA EMISORA 1/2 W ENVIOS al 
MICROESPIAS FM-VHF, 88 a 140 MHz RECEPTORES UHF 434 MHz * INTERIOR 
MICROESPIAS VHF a cristal EMISORAS de FM 1W 

MICROESPIAS UHF 434 MHz MICROCAMARAS de VIDEOCOLOR 4582 - 1944 
DISTORSIONADOR de VOZ INALAMBRICA VHF-UHF 


de 10 a 24 hs, 
CONSULTAR PRECIOS 
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Hoy finalizamos con la pro- 
puesta del mes anterior, para 
ello armaremos la plaqueta con 
sus componentes y dos tubos 
de cartón negro de 4 cm. de 
largo con el diámetro de la 
LDR (resistencias dependien- 
te de la luz), conectaremos los 
2 motores con chi 
bles de 10 cm. y 
ción a pilas con una llave de 
encendido, y los motores co- 
menzarán a girar según incida 
luz sobre las LDR. 

Sólo resta regular los preset 
de velocidad y al tapar los LDR 
los motores reducirán la velo- 
Cidad y al recibir luz la las LDR 


harán girar los motores del lado 
que la iluminación sea 
mayor.Por lo que el proyecto 
ROBOT aplicado como auto o 
lancha, permitirá que el mode- 
ido se dirija donde ma- 
la iluminación, o con 
linterna podremos 
guiarlo.Los dibujos dan una 
orientación de como armar un 
auto o una lancha. 

Pero las aplicaciones del mó- 
dulo electrónico quedan libra- 
imaginación de uste- 


des. 

Si desean el módulo armado 
pueden solicitarlo por teléfono 
al número 4582 - 1944 


escalasymodelos hotmail.com. de 
MERO 


FF YA FS] YY YY 


y 
+ 
+ 
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+ 
+ 
+ 


CIAL PARA QUE EL GATITO 
NO VENGA A REVOLVER LA. 
HACER SUS NECESIDADES... 


E 


El término oyberespacio se utilizó por prime- 
ra vez en el lenguaje de Neuromanto, del 
escritor norteamericano William Gibson, una 
de las novelas de ficción más importantes 
de los '80. Allí se muestra un mundo en que 
los derechos individuales están amenazados 
por la sociedad. 

Case y Molly son los protagonistas, y tienen 
cuerpos con alteraciones cibeméticas (im- 
plantes electrónicos). Así utlizan sus habil 
dados para entrar en el cyberespecio, un 
mundo nacido de la unión entre la mente hu- 
mana y la tecnología. 

Aunque, cabe aclarar que, actualmente, el 
uso habitual de este término se refiere a la 
Interconexión de redes propiciada por Inter- 
net. 


Novedades de hardware, 
Tal vez tome años, o Incluso décadas, para 
que el sueño de una computadora molecular 
(tan frecuente en las películas y series de 
ciencia ficción) se cristalice. Sin embargo, 
los investigadores de la Universidad de Prin- 
caton, Estados Unidos, parecen avanzar en 
la dirección correcta. Es que llevan realiza- 
dos experimentos con computadoras que 
utilizan material genético para sus cálculos, 
en base a 1,024 tiras de ARN (ácido ribonu- 
clélco). 

La primer computadora de este tipo, a co- 
mienzos de este nuevo milenio, fue capaz 
de resolver una versión simple de un Juego 
de ajedrez conocido como el problema del 
caballo, es decir, en cuántas posiciones se 
pueden colocar dos caballos de modo que 
ho puedan atacarso. 
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Falta poco para terminar con este curso y en 
tanto continuamos con efectos especiales. 


EFECTOS DE SILUETA 
Podemos crear uno o más trazos alrededor 
de un objeto seleccionado con la persiana 
de Silueta 


a la que podernos abrir desde el menú Elec- 
tos. All tenemos tres casilas de opción que 
permiten distintos tipos de contomeado, tan- 
to dentro como fuera del objeto. 

La separación entre las líneas de contomo 
so determina en el parámetro Separar y la 
cantidad de líneas serán las que coloque- 
mos en Efapas, y obtendremos resultados 


MINICURSO DE 


Y claro que estos efectos taribiés 
aplicarlos con figuras más comes, como como 
las tridimensionales que-apréndimos a reali 
zar antes, pero queriamos mostrarles ejem- 
plos más sencillos. 

Ahora, siguiendo con esta función, veremos. 
cómo cambiar el color de las líneas y el re- 
lleno de las figuras. Bien, si presionamos an 
la solapa Colores 


y el color de los contomos generados toma 
como base el color del objeto ortginal y en 
cada contomo (o etapa que hayamos decidi 
do generar) se va acercando al color que 
hayamos elegido en el cuadro que nos abre 
el botón Filete 


COREL DRAW.. 


de color * 


donde desde el color de relleno original sa 
va acercando al color que hayamos elegido. 
Asimismo, podemos obtener una transición 
lineal de colores donde una línga recta une. 
al color del objeto original con el elegido en 


este cuadro, y la transición de arco ¡fs reco- 
e la gama de colores en sentido horario o 
antihorario para mostrar el degradado según 
la utilización de los siguientes botones 


ALTERANDO OBJETOS 
Otra cosa que podemos hacer ¿on los obje- 
os que vamos creando es la de recortár ca- 
da uno siguiendo los contomos de otro util 
zando los comandos intersectar, recortar y 
sokder del menú Organizar. De este modo, 
no tenemos que apelar a la edición misdian- 
te la utilización de la herramienta de nodos. 
+ Intersectar: para lograr la intersección de 
dos o más objetos podemos velto dibujando, 
por ejemplo, un triángulo y un rectángulo a 
los que relenaremos a cada uno con un co- 
lor, y los ubicaremos con la herramienta de 
selección para que se superpongan parcial- 
mente. Iremos al menú, Orpentzar y elegire- 
mos Intersectar. Y al seleccionar cualquiera 
de los dos objetos, pulsaremos el botón /n- 


tersectar con y así se hos aparecerá una fe- 
cha sólida; al presionar con la flecha sobre 
sl otro objeto, se crea un solo objeto con la 
superficie que ambos tenían en común. Est 
nuevo objeto se encuentra superpuesto a 
los originales; sin embargo, si con la herre- 
mienta de selección encerramos a toda la f- 
gura dentro de un recuadro y seleccionamos 
Combinar én'el menú que emerge al putsar 
el botón derecho del mouse, podremos tra- 
bajar con ela como si fugra una sola. 

Y como vemos en la persiana de Intersoctar 


tenemos las casillas de diálogo que, si están 
habitadas, los objetos originales no serán 
alterados y la intersección aparecerá encima 
de ellos y, para vería, debemos desplazarios 
a los dos. Por el contrario, si las casillas es- 
tuviesen apagadas, el producto de la inter- 
sección reemplazará a los dos objetos orig 
nales. 

+ Recortar y Soldar: para recortar también 
actuamos sobre dos objetos superpuestos, y 
así efectuaremos un recorte de un objeto, de 


acuerdo con el contomo de otro objeto. in- 
cluido dentro o totalmente superpuesto. Se 
procede de la misma manera que con la fur- 
ción Intersecter, y y obtendremos un recorte 
del objeto mayor de acuerdo con el contomo 
del menor. Y, en cuanto a Soldar, veremos 
el resultado de aplicar esta función en la sk 
guiente persiana 


donde, una vez que se seleccionaron los ob- 
Jetos que van a ser unidos, se pulsa Soklar 
“con y tendremos una única figura con todos 
ellos. 


INTERNET: LA ALDEA GLOBAL 
Fenómenos meteorológicos y una galería de 
Instantáneas fantásticas y secuencias, 
galería de naturaleza, auroras, imágenes 
le-Bopp o del 


Impresionantes del cometa 
lanzamiento de la Pahtíinder, toda la gama 
de fenómenos ópticos de la naturaleza se 
ofrecen en un sitio apto para los fotógrafos: 
www.inclouds.com. 


* Sección de computación coordinada por 
Carlos Ernesto Frutos 
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5 ARCA WOLCLLADORA DIE 


insistimos en los barriletes de son de láminas explican todo, como ven se tra- 
telgopor debido a que son muy ta de hacer dos partes que se 
fáciles de armar y además re- encastran en las ranuras y de- 
montan muy bien, una vezter- Los dibujos de esta página lo ben quedar bien firmes, es con- 


PES A e] 


Xx PEGAR 
: proa 
. 
TIROS EN INCLINACIÓN os 


.. DEACUERDO ALA FDERZA DEL VIENTO 


TELGOPOR — => 
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veniente pegar las 
dos láminas en la 
parte que encas- 
tran en las ranu- 
ras, observen el 
detalle que el ala 
y el timón forman 
un guiaje vertical 
y horizontal con lo 
que este tipo de 
barrilete puede 
volar sin necesi- 
dad de cola. 

Los tiros pueden 
ser dos como 
muestra el dibujo, * 
pero en la playa se ha remon- 


tado con sólo uno tomado de . 
adelante: hay a - 
cuenta que en esos jares hay . 
as az LOS BARRAETES E 
remonte donde sólo sopla : 
apenas una brisa yo les reco- SUPLEMENTO DE REVISTA Li : 
miendo colocarle'los dos tiros. Si te interesa esta clase de hobby no dudes : 
Las medidas pueden cambiar- un instante en adquirir este interesante E 
se ya que las que tienen los suple, con modelos simples para el princi- : 
dibujos son sugeridas pero piante y celulares para los más expertos, A 
iran de acuerdo a las láminas todas las técnicas para remontarlos y dis- 

que consigan, siempre respe- frutarlos, pasá de tarde por redacción. 


ten las proporciones ya sea si 
las achican o las agrandan,ar- 
men este modelito y después 
me cuentan vuela muy lindo. 


o TRANSISTORÍN to INICIA en ELÉCTRONICA (suple A) 
43. Recomendable para aquellos que no saben nada de electrónica y quie- 
+ 40" ren dar los primeros pasos en esa Interesante técnica, miles de lectores zzz 
han comenzado con este suple y han quedado más que conformes. 
PRACTICA ELECTRONICA. (suple B) PA 
Ciroultos senoiil: ra ir practicando y dándole uso, ya que son útiles. [reLEscoPiOS 
a Más ELECTRONICA para PRACTICAR (suple €) 
Aquií encontrarán olrcultos útiles pero más elaborados, los 3 suples son 
SE RO MODELISMO menear estudiando y prácticando al mismo tiempo. 


Si querés comenzar con este fascinante hobby nada mejor que este suple, 
planeadores, avioncltos con motor a goma, U-control, maquetas, el uso del 
%) motorcito .049. matertiales a usar y miles de explicaciones prácticas. 
FOTOGRAFIA e 

En este suple encontrarás como armar tu propio laboratorio de laforma (4e 6"5 5. 

1] más económica, además planitos para hacerte una ampliadora, cámaras 
para barrilete y cohete, como revelar, ampliar y poco a poco te acorcará a el 

=P procesado de fotos en colores, como así también fotos en 3-D y panorámicas. 


AGREGAR $ 2.- para gastos de envio 


ENVIOS AL INTERIOR solamente — y enviaria a TAMBIÉN PODES 
or GIRO-POSTAL (Correo Central) REVISTA LÚPIN ada ADQUIRIRLOS 


nombre de «REVISTA LÚPIN» SARMIENTO 412 EN REDACCIÓN 
DE 2" P.OFICINA 213 a DE TARDE 
SUR LOSENLA PAGIMA SIGUENTE. Cap.Ped..(1041) “3283440 (DEI5A19hs,) 


de los SUPLES de la REVISTA... 


LOS BARRILETES $7.- 

En este suplemento encontrarás todo tipo de barrilete desde los más _ 
simples hasta modelos celulares de gran vuelo, pero como es costumbre 
de la revista se explican li jateriales a usar y las técnicass para armar- 
los, como remontarlos y hasta saber la altura que alcanzan en su vuelo, 
aunque nunca hayas armado un barrilete luego de practicar estos 33 mo- 
delos serás casi un experto, un suple más para aprender y disfrutar. 
VOS TAMBIÉN PODÉS DIBUJAR $7.- 
Sabiendo dibujar te divertirás tanto con un lápiz como 
un músico se divierte ejecutando su instrumento, ade- 
más en.muchas profesiones el dibujo es muy necesa- 
rio. El dibujo es una especie de 'idioma universal" ya 
que podrás pedir lo que quieras en cualquier país con 
sólo hacer un dibujito. Si en tus estudios estás flojo en 
dibujo este suple puede salvarte y llevarte al triunfo. 


SUPLE DE LAS MAQUETAS 41 x 29 CMT. $12 30 PLANOS 
¡ESTE NO SE ENVIA POR CORREO! 


ra +] qu = P 
le la devaluación del Lagpin te enseña a volar'$ 10.- 
os rn a. Por curiosidad o portener 
idea que en el futuro vamos 
a volar aquí Lúpin te expli- 
ca con lujo de detalles y di- 


is > 
User el giro como medio de 
pago. ivenir.oomprar y llevar! 


005, despegue, planeo y 
aterrizaje, virajes, etc., eto 


[ESE 0/ ÚnIN ESTABA At REDEDOR 
DE SUAEROPLANO, CUANDO, 

APARECIO UNA IMPREVISTA VISITA 
AL AERIOROMO 


EL PILOTO 
En: 


“AQUELLA VEZ QUE 
JOVITA VOLVIOA VIVIR" 


BUEN DIA, ABUELA, 
GS QUIERE DAR 
UNA VUELTA EN 
AVION P..LA 
LLEVO, 5) SE 


¡CUIDADO! | (FSABIA QUE AQUÍ HABÍA 
[Eb MOTOR || UN AVION DE MIS TIEM, 
7 POS Y LO "VOY A VOLAR! 

138! .¡LLEVARME AMI! 


QUE 


O AVI TYO NO MIROT 
e (LQUE'NO VOLABA! O AVIÓN 1 a 
TESTO ME VA A TRAER ¡TREPO!.. 
UN LIO ! e Y QUE BIEN 
ei LO HIZO! 


ESE TONTO SE ASUSTO, 

NO SABE QUE FUI LA 

PRIMERA AVIADORA DE 

ESTE PAIS, JE JE JEl 
SS 


¡ATERRIZO' Y LO HIZO 
PERFECTAMENTE, n 
¿COMO 


EH, ABUELA. 
SE SIENTE 2.- 


| MIRA SI SABRE VOLAR QUE 
FUÍ LA PRIMERA AVIADORA 


QUISE HACERTE | 
UNA BROMA... NI DE ESTOS LUGARES! 


LO DI . 
AA Y N AA 
E y AG 


O 


AS vo orexDas. no soy [| 
BB TAN VIEJA!.. AUNQUE] > S A LA GUERRA. 
13 TIENES RAZON... ERA UNA NUEVA ARMA 


NO SUPE MAS NA] DE ÉL . 
TUYT=. PER.) A: Di 


PERDONE 


¡ERA UN LOCO LINDO!.. 
TAR VIEJO LOPIN. DONDE 


ANDARA! 


¿OM, ES 4/ ABUELO) 
110 HAY DUDA L 


iSIMPATICA LA VIEJITA [ 
ASI QUE HABIA SIDO 
ALUMNA DE MI ABUELO 

+ [¡cuANDO SE LO CUENTE! 


MAÑANA. --MAÑANA.> 
DIN OY A VENÍA: 
| DAMOS UNA VUELTA 
EN DOBLE SOMANDO 
¿EMO 


OS 
EE 
.A ESPERO. 
——— 


o 


EN MARCHA 
AL AVION 


LISTO, Y [PERM 

ABORA- | | QUE LA 

AVOLAR!) | AYUDE A, 
SUBIR 


OEA 


¿QUE TE PARECE! 


¿ 
ESTE VIRAJE? 


< 
E 
5 
El 


TBRAVO. ME GUSTA 
COMO DECOLAS, 
MUCHACHO 1 


TNO HACE FALTA 
¡VAMOS YAI 


ENSEÑAR TULA M 
COMO SE HACE ! 


[[OH. NOME VAS A 


¡Vaya ¡DADA NNOTE LA 4 --] ffasi QUE TU ERES EL 
SORPRESA!)| ESPERABAS, EH! CRE] QUE El ABUELO ¡? CON RAZÓN 
OS 3 ES TAN PARECIDO A TI 1 
= ¡ME LA HICIERON BIEN! 
A Y YO 


TCUIDADO, JOVITA, 
DALE MOTOR! 


SN 


EL AVI 


YA VAN A ATERRIZAR 
TENGAMOS 


TODO LISTO! 


TSUEN ATERRIZAJE! 
¡VUELAS MEJOR QUE! 
NDO ME ENSE-) 
¡ABAS AAN 


FIA JA 1 BAJEN 
QUE AHORA 
VIEl 

Mi 1 


TGRANLIJA 


¡MUY BIEN LIVIVAN JOVITA 
Y EL ABUELO LUPINI 


ESTE ES EL HOMENARE Que Les MW ¡USTEDES LO MERECEN + GRACIAS 
LOS MUCHACHOS ALOS PIONEROS ABRIERON El. 

A A ml CAMINO DE LA AVIAS A Aia A - a 

PARÁQUELO VUELEN CUANDO E ¡POR MUS AnS: 


ÉQUÉ LE ESTAS Lo ESTOY EQUIPANDO 
HACIENDO AL. Com RADIO-TELÉFONO, 
TOOL! 1) PODRÉ COMUNICARME 

<Q VÍA PESDE CUALQUIER 
—_ 5 


AD 


"EL HOMBRE PRACTICO" 
por DOL 


"TELÉFONO de USO 
MUY EXCLUSIVO" 


EE 


= La 

ME ALEJARÉ UM PAR 
KILÓMETROS, 
PELA AMARE 


a GEA 


TY HASTA CON 
FORO! 


ca 
DA 


yA 
DA 


SEM 
ÑO, cido 
Si Añazar Y 


AROS 
AE 
Í LO LLEVA- 
A ESE 


PORLA A 


AUTITO MIO! £ 

SHUT ZouÉ 

LE QUISIERON 
RA MI 
PELEA! Z, 


SIGA ROR . 
S ¡ENID, 
iS IDA Es PA a AcÉl 
E ÉS 
S ¡ É A 
H > : á á 
- Fl h pa << 


MY ESPEREN LLAMARÉ 
AE EL 
ME CE Lo + 

pd 28 AS 


A PRI HISTORIETAS 


Zo E 
ARA DIO TELÉFOMO, Oy LA LLAMARE- 
de a MOS KOSCTROS DESDE 
LA COMISARÍA E 


2 
e LA 
PoSStE 
Y 
ÉFOMO.. 


Eso ¡ 


se 
EXPLI 


Astronomos aficionados 
e internet 


mía. amatour se ha-vuelto "un pasa- 

iempo popular alrededor del mundo. 
Los entusiastas de. la astronomía normal 
mente se subscriben a las revistas astronó- 
micas populares (o comienzan con el Suple 
de Astronomía de Lópin), y a. menudo po- 
seen telescopios moderadamente aprecia- 
dos. Casi cada gran ciudad (jena algún tipo 
de cub de astronomía, y muchos países 
cuentan con organizaciones nacionales de 
astrónomos aficionados interesadas en pro- 
mover su afición. Y, en algunos casos, estas 
organizaciones se han agrupado para obser- 
var tipos particulares de objetos celestes o 
eventos. 
Por lejos el número de aficionados excede al 
de los astrónomos profesionales, - siendo 
muy a menudo un amateur el que descubre 
un nuevo cometa o una estrela estallando 
(vale recordar la ironía de la película Arma- 
gedón —ver recuadro— a este respecto). 
Esto se debe a que los astrónomos profeslo- 
nales normalmente se concentran sus es- 
fuerzas de investigación en un Upo de objeto 
o no pueden observar el cielo en su totall 
dad. En cambio, un observador casero (on 
inglés son denominados backyard stargazer, 
u observador de patto trasero) puedo exami- 
nar el cielo noctumo por puro goce y ver es- 
ta clase de objetos antes que los demás. 
Un astrónomo aficionado especializado ob- 
sorvará el cielo en una base regular y to- 
mará ventaja dela inmensa gama de infor- 


Dra servira pue 


per Cantos, Erpento Ferias. 
mación preparada por otros, basándose en 
numerosos mapas estelares, catálogos y 
manuales que dan las posiciones de objetos 
y predicciones para los eventos celestiales. 
Otros libros describen el equipo a usar y las 
técnicas observacionales. Muchos aficiona- 
dos avanzados usan sus computadoras, e- 
quipo electrónico foto-sensible, y emuisiones 
fotográficas especiales para, simplemente, 
¡grabar datos como los profesionales. 


Por todo esto, además de recoméndares el 
suple técnico, aprovechamos para brndaries 
más información recomendándoles los sk 
guientes sitios de Intemet: 

* The Planetary Society Spacegate 


http://planetary.org/ 
apacegate-astronomy.htmi 
http/Mwww.kalmbach.corvastro/ 
Backyard/Backyard.html 
SKY Online—Backyará Astronomy 
p/v. .com/baci 
aloypub. kyard/ 


“Cm ERRÁ NICO 

Las superproducciones del cine no están 
exentas de fallos e incongruencias, Y ya que 
esto anículo está relacionado con la 
astronomía, les traemos aquí a algunos que 

[| se cometieron en la pelicula Armagedón. 
+ Aponas aparece el asterokde que va a 
impactar contra la Tierra, se siente un 
¡enorme estruendo! (provocado por el 
desplazamiento de la enorme masa de hielo 
y 10ca). Esto, en la realidad, jamás puede 
suceder en el espacio ya que las ondas 
sonoras no pueden propagarse en el vaclo. 

Al comienzo, la película se sitúa durante el 
período Cretácico (nace 85 millones de 
años). yla Tierra ¡se ve como en la 
actualidad! Algo totalmente imposible 
porque, de acuerdo con la teoría de la deriva 
de los continentes, en aquel tiempo la 
supericie del planeta era muy distinta. 
= Mientras el vehiculo Armadilo se desplaza 
por el asteroido, sus faros iluminan un 
¡prado! sobre la superficie de una colina. 
+Dos cohetes son lanzados (para cumpli la 

misión de destrucción dej asteroide) con 

|| pocos segundos de diferencia. Pero sólo 
existe un solo Controlador de Misiones de la 
NASA. El doble lanzamiento es imposible. 
» Los dos cohetes de la misión se acoplan a 
la estación MIR, y all dentro ¡todos se 
mueven como si hublera gravedad! Esto es 
imposible porque la estación debería girar 
sobre sí misma para crear su propia fuerza 
de gravedad. 
= Cuendo al final, los pobladores de todo el 
mundo festejan al mismo tiempo la 
destrucción del asteroide, ¡en todas las 
ciudades es de día! algo completamente 


¿Le gustaría enriquecer 
las páginas de su diario 
o suplemento dominical 
con historietas y páginas 
de hobbies?... 


para ello conéctese por e-mail" 
con SHARRY para contratar el 


y Alfoñique LA y 
E Pledrito y Saurito Da, 
Saltapones 

Mosca Kid 
SharryEmbox servicenet com.ar 


PA 


Además: 


le del 
Pocnita Marton, 
lo, Gradiolita Fl 


(E El correiíto del Gordí 


' REVISTA LUPIN (Oord!) calle Sarmiento 412 OP. 213 
habrá 


Hola, amigos,como ven Sharry me 


las| como: 
toda la pantalla, empezarán por los 
primeros numeros y en cada CD 


AVISITOS GRATUITOS Y 


avieto gratis, lo verán en toco el paía y en 
el exterior, pos vencer, 
hacer. o. 


Marcelo, calle Viamonte 820 Lanus O 
4228 - 2398 6 4240 - 7987 vendo o 
permuto 170 revista Lúpin del N* 72 
al 323 y Suples del 74 al 83 por 
ferromodelismo 


lo menos un año de revis- 
tas, los que pedían los planitos para 
hacerse unos auriculares y me dijo el 
¡Gustavo que en 


que 
to hay parlantitos de 2” 
comunica A. Tavolini que siempre 
es mejor hacer algo uno que 
comprarlo,se lo dí más y se- 


gún él, cada vez que uno arma algo 


Walter Cerda L.N. Alem 739 
imay La Pampa (6352) compra 
y canjea números atrasados 
com.ar 
Alejandro Tavolini, técnico electróni- 
co, los que les interese la radio y quie- 
ran hacer cosas propias que se co- 
'muniquen conmigo. 
w8dnvQhotmall.com 
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32.50 Dintriuior 
Esterir.DISTRICO! 


en 


Para ver estos dibujos en movimiento proceda de la si- 
guiente forma: pegue la hoja en una cartulina, sí fuera po- 
sible de un color oscuro, luego recorte cada disco por se. 
parado siguiendo las líneas punteadas haciendo las hendijaz 
de más o menos un milímetro de ancho entre los dibujos, 
luego pase por el centro del disco un clavo fino o alfiler de 
cabeza para que le sirva de eje, colóquese frente a un espejo 


DIBUJOS 


ANIMADOS 
por DOL 


DE HISTORIETAS 
COMICAS 
COMPLETAS 


hágase girar el aisco y mire a través de las hendijas los 
dibujos reflejados en él. (Fig. A). Un último consejo, paca 
que los discos glren más firmes, recorte cuatro redonaeles 
de cartulina del tamaño de la figura B y péguelos en el cen- 
tro del disco, dos para caan ulsco. 


e 


¡No me digas que todavía no tenés los 
"SUPLEMENTOS TÉCNICOS" de revista Lúpin !... 


Muchos que hoy son profesionales comenzaron con estos suples, hasta en la N.A.S.A 
hay personal superespecializado que dieron sus primeros pasos con ellos ... 
¡AHI y algunos aún siguen leyendo"la Lupin", como un agradable recuerdo de su juventud 
¡Encontrarás SUPLEMENTOS TÉCNICOS para todos los gustos... 


MUCHAS 
ESCUELAS "AEROMODELISMO" 

UTILIZAN para iniciarte en este apasionante hobby. 
ESTOS "VOS TAMBIÉN PODES DIBUJAR" 
SUPLE- | para no sacar más un huevo en dibujo. 

MENTOS "FOTOGRAFÍA" 

como g revelá y amplia tus fotos sin problemas. 
AYUDA EN , "BARRILETES” > 
sus para que armes cualquier modelo. 

PROGRA- "LÚPIN TE ENSEÑA A VOLAR" 
MAS DE ES- hacete piloto antes de subir al avión, 
TUDIOS 

Además 3 de ELECTRÓNICA : 

"A RANSISTORÍN TE INICIA EN ELEC- [ ¡VERDAD, ES MAS SENCILLO 


7 
TRÓNICA" práctica y teoria en un suple. *. PE LO QUE YO IMAGINABA! 
"PRACTICA ELECTRÓNICA" 
con muchos circuitos útiles y 
“MAS ELECTRONICA PARA PRACTICAR" 

para completar el ciclo 


Para conseguimos pasá por redacción de 
tarde 0 $: vivIS lejos entre las páginas de 
esta revista encontrarás como recibirlos en 
tu casa y más detalles del contenido de 
cada uno de estos interesantes suples 


